
 
 
TITOLO 
Acquisizione competenze di grafica multimediale  
 
 
CONTENUTI 
L’attività prevede la realizzazione di un percorso della durata di 282 ore in materia di comunicazione 
multimediale e tecniche di utilizzo dei principali software per la grafica multimediale e l’animazione per il 
publishing anche online. 
Il percorso è afferente al profilo [I2.3] Grafico multimediale del Repertorio della Regione Lazio e in 
particolare alle UC: Progettazione dell'idea grafica e dell'integrazione multimediale; Sviluppo tecnico del prodotto 
multimediale - grafica; Sviluppo tecnico del prodotto multimediale - Integrazione delle componenti multimediali 
(URA: Inquadramento della professione, Inquadramento della professione, Fondamenti di comunicazione digitale, 
Basi digitali applicate alla grafica multimediale, Progettare l’idea grafica e l’integrazione, Sviluppare gli aspetti grafici, 
Sviluppare e integrare gli aspetti multimediali, Operare in sicurezza sul luogo di lavoro). Esso permette il 
conseguimento delle UC Progettazione dell'idea grafica e dell'integrazione multimediale; Sviluppo tecnico del 
prodotto multimediale - grafica; Sviluppo tecnico del prodotto multimediale - Integrazione delle componenti 
multimediali. 
I contenuti del percorso sono stati sviluppati sulla base dello standard formativo esistente per il profilo in 
relazione alla UC e alle URA individuate e si articolano come segue: 
 

N. MODULI/URA DURATA 
1 Inquadramento della professione 6 

2 Fondamenti di comunicazione digitale 24 

3 Basi digitali applicate alla grafica multimediale 30 

4 Progettare l’idea grafica e l’integrazione multimediale 60 
5 Sviluppare gli aspetti grafici 60 

6 Sviluppare e integrare gli aspetti multimediali 48 

7 Operare in sicurezza nel luogo di lavoro 8 

8 Applicativi specifici 46 

TOTALE 282 
 
Di seguito si dettaglia l’articolazione del percorso: 
 

MODULO CONTENUTI 
1. Inquadramento della 
professione 

§ Orientamento al ruolo  
§  Principali riferimenti legislativi e normativi in materia di 
contrattualistica e previdenza 

2. Fondamenti di 
comunicazione digitale 

§ Tipologie di contesti digitali di fruizione di grafica multimediale 
§ Caratteristiche dell’interazione persona-interfaccia digitale.    
Concetti di usabilità ed user experience  
§  Principi di comunicazione multimediale  
§  Social media, interazione e produzione multimediale  
§  Multimedialità e applicazioni su dispositivi mobili  
§  Tipologie di contenuti multimediali  

3.Basi digitali applicate 
alla grafica multimediale  

§ Basi di sistemi ed architetture digitali  
§ Caratteristiche e funzionalità di servizi e applicativi web based 



§ Caratteristiche tecniche delle diverse tipologie di contenuti 
multimediali  
§  Formati grafici in relazione al loro utilizzo nei diversi ambienti 
digitali  
§  Funzionalità e limiti dei browser  
§  Elementi di sicurezza digitale  
§  Norme a tutela della privacy 

4. Progettare l’idea grafica 
e l’integrazione 

§ Basi di grafica tradizionale ed arti visive  

5. Sviluppare gli aspetti 
grafici 

§ Fondamenti funzionali: gestire dati, informazioni e contenuti 
digitali  
§ Tecniche e strumenti digitali di produzione ed elaborazione di 
disegni ed illustrazioni  
§ Tecniche e strumenti digitali di animazione 2 e 3D 
§ Tecniche e strumenti digitali di impaginazione di testi ed 
immagini 
§ Principali formati di salvataggio di immagini e pagine e loro 
implicazioni tecniche  
§ Principi di ottimizzazione dei contenuti per la pubblicazione su 
web 
§ Tecniche e strumenti di stampa digitale  

6. Sviluppare e integrare gli 
aspetti multimediali 

§ Tecniche e strumenti digitali di elaborazione fotografica e 
videografica  
§  Tecniche e strumenti digitali di elaborazione di materiali sonori 
§  Norme relative alla protezione dei diritti d’autore ed all’uso di 
immagini reperite in internet. Copyright e licenze. Ricorso 
all’approccio open source. 
§  Principi di valutazione della qualità complessiva della pagina 
multimediale composta  

7. Operare in sicurezza sul 
luogo di lavoro 

§ Principi comuni e aspetti applicativi della legislazione vigente in 
materia di salute e sicurezza nei luoghi di lavoro  
§ Gli obblighi del datore di lavoro e del lavoratore 
§ Dispositivi di protezione individuali (DPI) 

8. Applicativi specifici § Funzionalità avanzate di software applicativi per la grafica 
multimediale (Illustrator, Photoshop, InDesign, Premiere) 

 
 

SEDE 
Il corso si svolgerà presso: 

- La sede accreditata di Roma sita in Via Giulio Sacchetti Snc – 00167  

 


