
TITOLO 
Acquisizione competenze AUTOCAD 
OBIETTIVI  
 
Il presente percorso, dal titolo “Acquisizione competenze AUTOCAD”, ha una durata di 150 ore e 
si rivolge a n. 10 allievi. Esso si inserisce all’interno del Percorso 2 – linea di Intervento 2 (FORMAZIONE 
COMPETENZE DIGITALI - Percorsi di formazione nelle competenze di base) ed è finalizzato a fornire agli 
allievi coinvolti conoscenze e competenze digitali per utilizzare correttamente il software Autocad per la 
progettazione e il disegno 2 e 3D. 
 
OBIETTIVI QUALITATIVI 

§ Promuovere, negli allievi coinvolti (lontani dal mondo del lavoro ma comunque con competenze 
spendibili), un aggiornamento delle competenze digitali per favorirne la spendibilità nel mondo del 
lavoro 

§ Accompagnare i destinatari in un processo di empowerment e di riqualificazione per il loro 
reinserimento nel mondo del lavoro 

§ Favorire la formazione di figure professionali in possesso di competenze in linea con le esigenze 
emergenti e specifiche delle aziende coinvolte e con le loro vacancies occupazionali 

§ Favorire, nei partecipanti, l’acquisizione di conoscenze e competenze specifiche per l’utilizzo delle 
funzionalità di base e avanzate del software AUTOCAD per il disegno e la realizzazione di progetti 
bidimensionali e tridimensionali 

 
 
CONTENUTI  
 
L’attività prevede la realizzazione di un percorso della durata di 150 ore in materia di tecniche e funzionalità 
per il disegno e la progettazione grafica bidimensionale e tridimensionale con il software AUTOCAD.  
Il percorso è afferente al profilo [I2.3] Grafico multimediale del Repertorio della Regione Lazio e in 
particolare alla UC: Progettazione tecnica componenti grafiche del prodotto multimediale. 
Poiché lo standard formativo del profilo non è ancora stato approvato, i contenuti del percorso sono stati 
sviluppati sulla base della UC di riferimento, come segue: 
 

N. MODULI/URA DURATA 
1 Accoglienza e presentazione del percorso 4 

2 Introduzione ad Autocad 30 

3 Il bidimensionale 48 

4 Il tridimensionale 48 

5 Rendering e stampa 20 

TOTALE 150 
 
Di seguito si dettaglia l’articolazione del percorso: 
 

MODULO CONTENUTI 
1. Accoglienza e 
presentazione del percorso 

§ Descrizione dettagliata del percorso formativo: obiettivi, 
contenuti, metodologie 

§ Individuazione delle competenze in uscita dal progetto 
§ Definizione della spendibilità delle competenze acquisite nel 

mercato del lavoro 



§ Presentazione dello staff di progetto  
§ Conoscenza e presentazione del gruppo d’aula 
§ Analisi delle aspettative del gruppo d’aula 
§ Descrizione delle norme che regolano i diritti e i doveri dei 

partecipanti al percorso formativo 
§ Stipula del patto formativo 

 
2. Introduzione ad Autocad § Interfaccia grafica 

§ I metodi di lavoro tramite: la barra dei menù, le barre degli 
strumenti, la barra di comando 

§ Uso di un dispositivo di puntamento 
 

3. Il bidimensionale § I formati grafici: grafica bitmap e grafica vettoriale 
§ Impostazioni del foglio di lavoro: Unità di disegno, Unità di 

misura (lineare, angolare), limiti del disegno, Calcolo del fattore 
di scala, Definizione di Modello, Definizione di Layout, Il 
comando Zoom, Inserimento della griglia 

§ L’UCS 
§ I layer 
§ Creazione di oggetti geometrici 
§ Gli aiuti per il disegno 
§ Strumenti di modifica 
§ I blocchi 
§ Il testo 
§ La campitura 
§ Le quote 

 
4. Il tridimensionale § Il disegno tridimensionale 

§ Definizione di coordinate 3D 
§ Definizione dell'UCS nello spazio: Spostamento, Modifica, Le 

viste 
§ Creazione di oggetti 3D: Le modellazioni di superficie, solida, 

wireframe; Le mesh: di superficie, rettangolare, poligonale, di 
superficie rigata, di superficie orientata, di superficie di 
rivoluzione, definita da spigoli 

§ I solidi 
§ Le operazioni booleane 
§ Dal bidimensionale al tridimensionale 
§ La visualizzazione dinamica 
§ Impostazione della tavola 

 
5. Rendering e stampa § Rendering del modello: Introduzione e definizione, 

Impostazione della luce, I materiali, Applicazione, Modifica, 
Importazione, Tecniche di mapping, Generazione di immagini 
fotorealistiche 

§ La stampa: Stampa dei file .dwg, Conversione in .dxb e .dxf 
 

 

 


